MasterSystem ► Mega Drive ►Game Gear ►Seg 



ANOI-NMO 
MAIO DE 1992 

Cr$ 4.900,00 


• Dicas novas de 

• Phantasy Star, Sonic 

• Mercs, Heil Fire e 

• muitos outros! 


FLIPERAMA! 


Nova curti$ao 
no pedaco. 
Veja como 
pouparfichas 
em Spiderman! 


Two Crude Dudes 
detonadoü! 


I • Shadow Dancer^x 
► • até o firn! __ 
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PARA O MASTER SYSTEM 


r/V‘MÖNICA NO CASTEUO DO DRAGAO 

A coisa tt feia prodele öe poluir o imindo com seu 
AMönicanaogostounadanadadaideiaa ^ P e)ecomseu 

Dragao Cospe com tudo pra 

lcoelhinhoSansao. Elaaté:dewu oümmun ‘ m - J ^^ 

'cima dele. Mas como todoo 0 h a ivj n ha (oops desculpe Mónica). Além do 
nimigos pelo cammho da nossa _ l caminho, até um chuveiro para 

;oelhinho, ela vaiencontrar mui I P Mönica a derrotar esse vilao no 

ig S£ 'o ■ s ^ m - Ela vai aplmde ' que 

Fipntar a Mönica nao é blincadeila. 













Tudo muito bem explicadinho pró vocês: 
a nova motorista e o novo carro do 
Chefe, as mudanpas na ficha técnica. W 

6 Cartas 

As cartinhas mais simpaticas do mês 
com as respostas de próprio punho do W 

Chefe, e quando ele deixa, também as V 

da Redapöo. w| 

9 0 Canto da Cobra yÊa 

Os toques de quem enxerga longe 
, revelando pró vocês, entre outras coisas, É m W, 

I se sai ou nao sai o fdmigerado jogo do Senna. 0ÉIÈÊ 

& 10 Supertaticas 

Tem dica pró todos os gostos, de 
“ , Mega, Master e Game Gear. Aproveite. 

Sb 19 Dr. Kissab 

20 Especial Mega 

O mapa completinho de Two Crude Dudes. 

£3589 24 Rola la Fora 

Um joystick que grava suas jogadas 
mais animais, um jogo de pescaria... 

rjoflyl 26 Arcade 

Nossa equipe dó as dicas 
H do fenomenal Spiderman, da SEGA. 

Aprenda as manhas e economize 
uma bela grana em fichas. 


PARC 


> 5::; ' £: ' tSÊBSSm 

40 Especial Master 

Vocês vöo adorar, completinho, fase 
por fase, chefe por chefe, e mais 
todas as dicas de Shadow Dancer. 

42 Saiu nos States 

Jewel Master, Futebol ‘'brasileiro”, The 

k lmmortal e De Volta Para o Futuro sao 
as novidades por la. 

48 Clube do Chefe I 
I 52 Classics I vT s 

53 Hotline 
54 Podium 


FLINTSTONES W 
A Tee Toy lanpal 
um dos melhores 
jogos de Master i 
todos os tempós! 


SHADOW DANCER 
Tudo que você 
precisa sober para 
acabar este jogo. 
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Diretores: Iara Rodrigues, Placido 
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Numero 10 — Maio de 1992 



“QUEM NAO CHORA 
NAO ENCONTRA A 
DAMA NEM ACABA 
O JOGO”. 



Veja a nova ficha 
técnica da Supergame 


FICHA TÉCNICA 


A nova ficha técnica aa av? 
traz mais informagöes sobre 
os langamenfos e a opiniao 
do Chefe sobre cada jogo. 
Sempre que posslvel, 
revelaremos o nümero de 
mega dos cartuchos novos. 
Logp abaixo vêm as notas 
do Chefe, organizadas 
numa escala que vai de 0 
a 100. Veja o exemplo ao 
lado. N/D = nöo disponfvel. 


equipe da SG. Como se na 
bastasse, os rapazes da 
reda$do resolveram acabc 
Shadow Dancer direito por 
conta própria. E o Clube d 
Chefe ja ta a todo va por 
(p.48), que nem o meu cari 

M \ 


A inha gente, vocês 

nao imaginam como 
da trabalho botar 
^ l( “ a melhor revista de 
games nas bancas todo 
santo més. Exige dedica^do, 
espïrito püblico, inteligência 
e, sobretudo, rapidez e 
agilidade. Para garantir a 
qualidade da SG tui 
obrigado a trocar meu velho 
fuscdo por um carro mais 
esportivo e uma motorista 
mais ligeira (foto). Contra a 
minha vontade, é claro. Mas 
pelo jeito a troca ja surte 
efeitos. Este mês 
conseguimos acrescentar 
uma se$do de fliperama, 
com dicas quentïssimas do 
super arcade da SEGA, 
Spiderman. Tem, ainda, Two 
Crude Dudes, um 
lan9amento americano ja 

rs f ïm n^la 
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novo. A redaqöo toda qu 
dar uma volta nele. Nem 
pensar. 


Nome: Tho tmmorfaf 
Console: Mega Drlvo 

Modalldade: RP<? 

N° de jogadores: r , 

N? de Fases: Hl D 
Fabrlcanle: Electronic Arte 
Capacldade: 6 Mega 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Central 

de Atendimento 

Tel. (011) 881-8266 

Para sugestöes, reclamagöes 
düvidas ou qualquer outra 
informagao, ligue para o telefone 
acima ou escreva para: 

Revista Supergame/Central de 
Atendimento 

Al. Min. Rocha Azevedo, 346 
CEP 01410 - Cerqueira César 
Sao Paulo, SP _ 


meros Atrasados 

ja-se ao distribuidor da DINAP de sua regiao. 
por carta, a DINAP • Distribuidora Nacio- 
de Publicaföes A/C Numeros Atrasados, Es¬ 
la Velha de Osasco, 132 Jardim Teresa - Ct 
50, Osasco, SP. 
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34 S.E. 2 AND. AVE. LOJA 210. DOWNTOWN 
MIAMI - FL - USA - 33131 
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JIDOB DE APARELHOS. CARTUCH0S EACESSÓRIOS OMGINAB 


super Famtcom 


Temos todos os langamentos simultaneos com USA 


/ Tenha total assessoria técnica gratuita 
para a implantagao da estrutura de sua 
locadora de games. 

y Solicite um dos nossos representantes 
administragao central de vendas. Chamonix 
Imp. Exp. Ltda. Vendas e Show-Room 
Av. Indico, 66 - sala 21 - S.B. do Campo - SP 
CEP 09750 - Fone: (011) 458-5122/Fax: (011) 414-3706 


c °nsuHT~ 
s Pregos. 

' ° s Pregos 
°ufros 
ciantes i 
«fue-nos. J 
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Depois de jogar, 
o que a redaqöo 
mais gosta de 
fazer é receber 
cartas de vocês. 


canto do olho èsquerdo dele. 
Abragos de todos. 


SUPER VOVÓ 


■ GAMES COM AMOR 


Srs., pego a gentileza de ao lerem 
esta carta nöo pensarem que sou 
louca. Tenho 69 anos, porém adoro 
video game. Moro no interior do 
Esptrito Santo onde a TV-nem 
sempre estó pegando bem. Meu 
neto tem um Atari ha uns 10 anos, 
no qua! de vez em quando - 
quando vou visita-lo — joga Nöo 
temos recursos para atualizar o 
console, meu marido é aposentado. 
Gostaria que me indicassem qual e 
onde posso adquirir esta grande 
diversöo, urn pouco mais barato, a 
prego de custo, a firn de que eu 
Dossa fazer um esforgo e ter um. 


■ FANATICO POR RPG 

Estou escrevendo para vocês pois 
considero a SG a melhor revista pró 
quem tem Master e Mega. Sou 
viciado em RPG e Phantasy Star, 
traduzido, ficou muito mais fócil. 
Gosto também de outros jogos, 
exceto Shapes and Columns que 
além de föcll. é muito parado. Eu 
escrevi para falar de Phantasy Star 
do comego ao firn. Nöo me 
sacaneiem, peio menos publiquem 
o meu nome na revista. 

Marco A.D. da Silva 
Taubaté — SP 


Queria mandar esta oeaicaiwnu 
aos Games Problematicos: “Os 
videogames söo como o amor, 
demoram mas acabam”. Enquant 
isso nöo acontece, pö Chefe, por 
que você nöo faz esses redatores 
trabalharem como camelos e 
publicarem a revista 
quinzenalmente, com mais dicas 
manhas. Como nada é impossïve 
vai trabalhar seu Chefe mandöo 
vagabundo. 

André Go 
Sao Carios - 


RdC: Caro Marco, els o seu nome 
publlcado na SG com todas as 
letras. Quanto ao restante da sua 
Carta (süo 9 tolbas, frente e verso, 
mals dols mapas, um de Palma e 
outro de Motóvia) jó v/u, né. Mas 
mandei colocar vórias dicas de 
Phantasy Star neste numero em sua 
homenagem, faló? 


Elza White de Azevedo 
Paulo de Aracê Venda 
Nova do Imigrante, ES 


RdC: Bem vinda a galera SG, vovó. 
Considere-se sócia honoraria do 
Clube do Chefe. A sua carta é 
motivo de grande alegria aqul na 
Redagdo. Aconselho a senhora a 
comegar por um Master System, 
mais barato que um Mega Drive, 
mas muito bom. Outra colsa, dê 
timn Olhadfnha nos classiflcados do 


Caros colegas da SG, estou 
escrevendo para parabenizó-lós 
pela revista e para dizer que sou fö 
no. 1 dela. Eu escrevi para a Lojinha 
do Chefe, para o Patrick Diener 
querendo comprar o Master dele, 
ele nem ligou. Ja è a 11a. carta 
que escrevo, sem resposta. 

Obrigado e tome alguma 
providência. 

Vllton Soares de Souza 
Petrolöndia — Pe 


RdC: Meu caro André, acontei 
que os redatores e pi lotos da i 
trabalham como camelos, até 
ógua foi suspensa durante o 
expediente (que é longo, muitt 


RdR: Dona Elza, q senhora 
conseguiu amolecer um pouquinho 
o coragöo do Chefe, nós até 
notamos uma lagrimazinha no 
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FRANCHISING 


’IZm SUCESSO EMPRESARIAL. 

A Super Games deverA se 

MULTIPLICAR EM POUCO TEMPO" 
fORNAL da Tarde 27 / 08 / 91 


"ÖNDE INVESTIR SEM CAIR 

DO BURRO" 

Revista Exame 08/01/ 92 



"Para quem quer abrir 

UM BOM NEGÓCIO. Um DOS QUE MAÏS 
CRESCEU EM 91 E PROMETE CONTINUAR 

’COM BOA PERFORMANCE EM 1992 " 
Revista Exame 08/ 01/ 92 


MAquina de fazer dinheiro” 

O Estado de STo Paulo 22/ 08 / 91 


GAMES 

S.PAULO • SANTOS • CAMPINAS • BRASILIA • BELÉM • MACEIÓ • LONDRINA • MARINGA • PETROLINA 

COMO VOCÊ DEVE FAZER PARA TER UM NEGÓCIO 
ATUAL, VIBRANTE E LUCRATIVO: 



PARA VOCÊ MONTAR LIMA LOJA 
SUPER GAMES BASTA UMA AREA 
DE NO MÊNIMO 25 M E UM 
INVESTIMENTO ADICIONAL DE 
APENAS US$ 4.500,00 


O RETORNO RAPIDO DO 
INVESTIMENTO, ESTIMADO EM MENOS 
DE UM ANO, E MODERNAS TÉCNICAS 
DE CONTROLE E GERENCIAMENTO 
PERMITIRAO A VOCÊ MONTAR UMA 
REDE DE LOJAS SUPER GAMES EM 
POUCO TEMPO. 



ENTRE EM CONTATO 
CONOSCO E VEJA 
PORQUEA SUPER 
GAMES VAIAJUDAR 
VOCÊ ASER BEM 
SUCEDIDO. 


VOCÊ E A SUPER GAMES- 
UMA PARCER1A DE 
SUCESSO. 


/ 


FRANCAP S.A. SISTEMAS DE FRANCHISE - RUA SEN. PADUA SALES, 94 - CEP 01233 
SAO PAULO - SP -TEL: (011) 825*4840/ 826*5002/ 66*7943 - FAX: (011) 66*4777 
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bundöo sempre passa na caixa a 
correio primeiro. 


RdC: Esta redatorazinha vai ficar 
Game Gear um bom 


sem seu 
tempo. 


U DIRETAMENTE DA ALEMANHA 


■ MÖNICA E INDIANA 


Olha Chefe, nöo posso garantir q 
estou no Glube. Sabe o que 
acontece? Estou morando na 
Alemanha para estudar e a minh 
irmö envia a SG pelo correio, por 
isto estou mandando um pouco 
atrasada a ficha de inscriqöo do 
Clube do Chete. Dd pró quebrar 
galho? Sou o tipo de cara que n< 
gosta de puxar o saco e de puxc 
sacos, portanto pode ter certeza 
dizer a verdade: a sua 


Eu queria saber se os jogos Mönica 
no Castelo do Dragóo e Indiana 
Jones vöo sair pró Mega? 

Robson Assis 
Americanópolis — SP 


RdC: Parece que por enquanto nöo, 
Robson. Mas eu vou mandar os 
meus espiöes infiltrarem os lugares 
cerfos com gravadores e maquinas 
fotogróficas infra-vermelhas. Se eu 
conseguir saber mais alguma coisa 
mando Ihe avisar. 


que vou 

revista é um ba rato, boa mesmö. 
Continuem assim. Minha pergunl 
pór que o TV Tuner americano fi< 
preto e branco no Game Gear 
brasileiro? Sonic tem 15 ou 18 tas 
Obrigado. 

Lucas L< 

Bischoeswiessen — Alema 


■ ANIMAIS ADESTRADOS 


Aï galera, tudo em cima? Tenho 
uma coisa chocante pró falar com 
vocês. Se vocês querem acabar 
Chefe, sintam essa: PIG 


RdC: Caro Lucas, sua ficha chec 
e vocé esta associado, OK? Voci 
inclusive, o primeiro sócio na 
Alemanha. O TV Tuner nöo 
funciona porque os sistemas de 
televisöo sao diferentes, aqui é f 
e nos EUA, NTSC. A mesma coisa 
aconteceria, portanto, se o com 
e o tuner fossem americanos. Ac 
nöo funciona. Beijoca. Ah, Sonic 
(para Mega) tem 18 fases. 


com o 

LIGADAO estó a disposiqöo. É minha 
cadelinha, a segunda componente 
dos Striders. 

Fablo Refati 
Vila Baliza — RS 


Eu tenho uma solugöo pró vocês 
darem um jeito no Chefe. Tenho um 
goto chamado Rash-Fabian que é 
ninja. Acho até que melhor que 
Shinobi. 

Mafeus Cartos Koller Apel 
Erichim — RS 


RdC - Resposta do Chefe 
RdR = Resposta da Redagao 


RdC: Vou responder aos dois pois 
acho que estöo mancomunados. 
Simplesmente nöo tem jeito de nöo 
mostrar as coisas pró mim, 
esconder, etc. Eies bem que tentam. 
Só se döo mal. Quanto a vocês 
dois, aconselho apresentagöes em 
circos, programas de TV, festinhas 
de aniversario, entre outros. Dó uma 
boa grana, viu? 


RdR: A gente bem que tentou 
esconder suas cartas, mas o 


Escrevam para: 

REVISTA SUPERGAME 

Caixa Postal 9442 
Sao Paulo, SP 
CEP 01051 


Você pode falar com o seu püblico 
anunciando normalmente na 
Supergame ou, se preferir, optar 
pelo pacote do Clube do Chefe, 
uma supersacada da revista para 
aumentar o trafego de jovens na sua 
loja, onde você anuncia durante 3 
meses seguidos e adquire as 
seguintes vantagens: 


• Recebe umafita VHS com algumas 
dicas de jogos que estao na revista 
do mês e que incentiva a cornpra e o 
aluguét dos cartuchos em sua loja. 

Estafüa é trocada mensalmente. 


• Tbdos os meses o nome e enderego 
da sua loja sai na lista de 
credenciados do Clube do Chefe. 
Isso significa que, durante os meses 
em que você estiver anunciando 
na revista, o seu nome vai 
aparecer 2 vezes! 


• Tbdos os meses divulgaremos as 
vantagens que os credenciados 
oferecem aos associados do 

Clube do Chefe. 


Você conheceu apenas algumas 
vantagens do anunciante da 
Supergame. Para conhecer 
as outras, ligue 881-8644 - 
ramal 197 efale com a gente. 

























SENNA 


Em recente entrevista coletiva 
num restaurante mais ou 
menos chique de Sao Pauio, a 
Tec Toy revelou alguns de seus 
nümeros para 1992. Até o firn 
do ano a representante da 
Sega no Brasil tera lan$ado 30 
titulos de Game Gear, mais de 
100 para Mega Drive e mais 
de 150 para Master System. A 
grande pergunta ainda é: 
quantos titulos vai lan$ar 
para Mega>CD? A empresa 
espera faturar USS 140 
milhöes no ano corrente — o 
mesmo do ano passado. 


Até o fechamento desta 
edi^do ainda nao havia uma 
data definida para o 
lanpamento do jogo de Ayrton 
Senna. Os mais otimistas entre 
os entendidos falam no mês 
de junho. A Cobra apurou que 
pelo menos duas versöes 
preliminares do jogo foram 
enviados do Japdo a sede da 
Ayrton Senna Promo 9 Öes em 
Sao Pauio para aprovarpao. 
Como o nosso tri-campeao é 
exigente, o processo pode 
demorar um pouquinho. 


Senna, R-360, e 
outros babados 
que a cobra 
descolou em 
primemssima mao. 


Gente, como Sonic trabalhaü 
Enquanto a gente espera 
ansiosamente Sonic 2 para 
Mega-CD e, quem sabe, Mega 
Drive, ele ja esta saindo num 
Mini Game da Sega. Quem 
sabe para o Dia da Crian^a. 
Aguardem. 


Acreditem se quiser! Quem 
esta amarrado na incrivel 
maquina da toto acima é 
ninguém menos que o nosso 
querido Chefe. O seu 
desempenho nesta arcade 
giratória foi tao 
impressionante que os donos 
do fliperama de Los Angeles, 
na Califórnia, onde jogou, 
pediram para ele nao voitar 
mais. 


Electronic arts 

A Electronic Arts quer lanpar 
seus cartuchos 
simultaneamente no mundo 
inteiro! A Tec Toy, que vem 
lan^ando alguns dos titulos 
da empresa no mercado 
brasileiro, diz que é possivel. 
Basta negociar os direitos 
antes dos jogos serem 
complefados. Ou seja, arriscar 
no escuro. 


A Tec Toy come 90 u a fabricar 
dois joysticks para o Mega 
Drive na Zona Franca de 
Manaus: o Chimera e o 
Python. O primeiro é do tipo 
pistola, o segundo do tipo 
manche. Os dois vêm com 
turbo e sao da linha 
QuickShot. 








AS DICAS MAÏS PODEROSAS DA EQUIPE SUPERGAME 


MASTER SYSTEM 


Para sair do Labirinto: o 
comando é Saïda utilizado 
pela teletransportadora Alis e 
seus amigos das profundezas 
dos labirintos. Outro segredo é 
a müsica que adormece os 
monstros. 


Nöo se engane: os verdadeiro 
cidadöos da cidade, do lado 
esquerdo, fa lam a verdade. Oj 
do lado direito mentem, na 
maioria das vezes. O mesmo 
ocorre com aqueles que viver 
nas cavernas. (Esta dica nöo 
contém nenhuma mensagem 
cifrada). 


MBB Magica certa na hora certa 
leva a vitória. Corda e Medo 
naó funcionam com monstros 
fortes e drenam valiosos MP. 
Raio e fatal para o grupo de 
H monstros, nöo adianta com o: 
fracos e sós. 


Só cruze os lagos de lava 
usando o hovercraft. Nöo usê 
landrover, nem tente cruzar a 
pé. Caso contrörio, você mor 
queimadinho. 


OS SEGREDOS DA 
FLAUTA MAGICA 


TARZIMAL HEARS THE 
FLUTE AHD FALLS 


NA CIDADE DE 
DEZORIS 


USO CORRETO 
DA MAGICA 


RUU 


VIOAH 


MST SI15 

REXT 

ROADPASS 
COMPASS 
DUGN KEY 
MAG. LAMP 
COLA 
HAPSBY 
FLUTE 
►HÜVRCRFT 


economize 

ENERGIA 


MYAU 

HP 1£2 
MP 36 




















































































A escolha da arma fica a seu 
critério, use a que você 
identifica melhor e tenha 
cautela. A adaga é ideal para 
varias fases, por sua 
velocidade e precisao. 


Nas fases de defesa, tente 
destruir os misseis antes que 
eles iniciem a reentrada, 
senöo estara sujeito a enfrentar 
um vasto numero de mfsseis ao 
mesmo tempo. 


Você pode sair da caverna do 
Monstro das Neves se estiver 
com pouca energia. Depois da 
aparigöo do Morcego Gigante, 
margeie as paredes da 
esquerda, pressione e numa 
delas você vai sair e encontrar 
Randar. 


Pegue a Spread Gun, corra 
para o canto direito e dispare 
o mais rapido possfvel. 

Quando ele estiver quase 
completo, fique entre o canhöo 
frontal e o dorsal, antes da 
porta. Siga atirando. 


Logo que ele subir, comece a 
atirar, vó para o lado oposto 
antes que ele atire. Repita a 
operapöo até ele morrer. Se 
quiser, use uma Mega Bomb. 


Nao se desesperem! Algumas 
dicas sao chatinhas mesmo e 
demoram para entrar... 


num.ii '**'»>■? 

1 1.* 1 è.J 


PARA ESCOLHER 
ARMAS 


DESTRUA OS 
MÏSSEIS 


PARA SAIR DA 
CAVERNA 


PARA DESTRUIR O 
CHEFE DA 
TERCEIRA FASE J 


DESTRUA 

HARRIER 
















































Doublé Gun: dispara 2 tiros 
paralelos com uma Twin Shoot 
(é mais poderosa que a arma 
normal). Spread Gun: dispara 
varios tiros em semicirculo, 
ideal para alvos mültiplos. 


Lanpa-chamas: forte e 
continuo, sem longo alcance e 
lento pra comepar a atirar. 
Lanpa-misseis: use-o quando 
deve concentrar seu tiro, nöo 
tem muito efeito contra varios 
atacantes. 


Os óculos infravermelhos para 
Apple e JJ estöo nas salas A8 < 
H5 respecti va mente. 


Classe A: Ajoelhe-se e dispare 
rapido do que ele. 


maïs 

Classe B: Atire mais rópido do 
que ele. Caso ele se ajoelhe, 
pule sobre o seu disparo. 


Classe C: Se você estiver 
acima deles, espere que 
mirem em você e dispare, 
mova-se imediatamente para 
esquivar-se. Classe D: Bloquete 
o movimento do inimigo e atii 
com o carregador 3. 


Se uma dica nao funcionar 
na primeira, tente outras vezes. 


PARA USAR AS 
ARMAS 


PARA USAR AS 
ARMAS 
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PARA ACHAR 
OS ÓCULOS 


PARA LUTAR 
CONTRA OS 
INIMIGOS 


PARA LUTAR 
CONTRA OS 
INIMIGOS 




































































MEGA DRIVE 


Esta é para você que ja se 
acha o mestre de Sagaia: 
aperte o botöo C doze vezes 
na tela de apresentacöo e 
prepare-se para ficar 
completamente louco de töo 
difïcil que o jogo vai ficar. 


Após jogar, se você quiser 
saber que rota foi utilizada, 
quai a dificuldade do jogo, 
que nave foi usada e a 
pontuapöo do jogador, você 
devera digitar: A,C,A,B,C,A,B,C, 
A,B,C na tela de apresentapöo. 


Este cartucho é suficientemente 
diffcil para ser jogado com 
vidas infinitas. Entöo, af vai 
uma dica de como conseguir 
3 continues durante o jogo:na 
tela de apresentacöo digite 
A,C,B,C,A e start. 


Comece o jogo pulando e 
caindo no mesmo lugar, isto 
fara o cheföo parar a sua 
sequência de ataque. Depois é 
só atingi-lo quando ele estiver 
no ar, que ele ficara imóvel 
por alguns segundos. Va para 
cima dele e utilize o special 
attack. Eyesight é uma boa 
pedida. 


Quando o adversario o atingir, 
você ficara alguns segundos em 
nocaute e a safda mais segura 
é abaixar e soca-lo se ele estiver 
muito perto, ou pular se ele estiver 
um pouco mais longe. Nöo se 
esquepa que independente da 
técnica utilizada para sair do 
nocaute, leva algum tempo até 
que você volte a se mexer. 




ULTIMO CHEFE 


SAINDO DO 
NOCAUTE 


E 


m 

I 

Q 


I 


E 


1 




























































Na tela de apresentagöo digite: 
C G C G depots aperte 
simultaneamente Start e o botöo 
A e quando o jogo comegar, 
aperte o botöo R Agora vamos 
pausar o jogo, mantendo o botöo 
B pressionado enquanto pulamos 
com o G Se você quiser desligar 
o Slow Motion, despause o jogo. 


G T G A U O. Com essa 
password, você poderó 
aterrissar o aviöo. Ao tazê*lo, 
você vai encontrar uma 
surpresa da SG só para você 
que curte jogos deste tipo. 


Coloque o cartucho Golden 
Axe. Quando aparecer a tela 
de apresentagöo, retire-o sem 
desligar o aparelho e coloque 
Phelios, resete e você poderó 
escolher o nïvel Expert. Hg 


Coloque na tela de opgöes e 
selecione Hard. Espere alguns 
minutos até aparecer YEA 
RIGHT, que signitica que jó 
temos 99 vidas pró gastar. Se 
você é mesmo fera deve 
acabar o jogo com esta dicc 


Aperte o botöo Start na tela 
para que aparega a escolhc 
de opgöes. Nesta tela ainda, 
aperte 10 X o botöo C e Stai 
Depois disto pode selecionai 
fase que quiser, assim como 
numero de continues 
desejados. 


Dicas de jogos sao como as 
flores: delicadas... O Chefe. 


CAMARA 

LENTA 


PASSWORD 


DIFICULDADE 

MAXIMA 


PP.ESS STAPT BVTTOH 


VIDAS 


O HOS 1990 
ORJGJHAL GAHE 
O 70APLAU Go. *L*d 
L1GZHGED BY SEGA EH7EA 


DDD 


SCORE 0000800 


















































GAME GEAR 


Mire abaixo do nariz do chefe 
de fase, aguarde seu ataque 
suba e atire em seu olho com 
insistência. Quando ele 
comegar a encolher, afaste-se; 
ele vai pular sobre você. 


Para derrotar o chefe final, 
fique bem a esquerda na tela. 
Depois corra e pule sobre o Dr. 
Robotnik. Corra rópido de volta 
a esquerda para evitar a 
descarga elétrica. Repita este 
procedimento de 10 a 15 vezes 
e você conseguira derrotar o 
ternvel cientista. 


Na segunda fase você devera 
destruir o cara de asteroide. 
Para isto movimente-se para a 
esquerda e para a direita, 
acertando bem no meio do 
inimigo. Quando p cara de 
asteroide vier para baixo da 
tela vó para cima e gire para 
evita-lo. Atire até detona-lo; 


O nono estagio dó trabalho 
para qualquer urn, ja que as 
cabegas voadoras söo 
indestrutfveis. Um jeito de evita- 
las é observar de qual canto 
da tela elas aparecem. Isto 
quer dizer que o próximo 
conjunto de cabegas voadoras 
vira do canto oposto. A senha 
deste estagio é BFCH. 


Para comegar num buraco 
ma is adiantado, você devera 
iniciar o jogo para um jogador, 
selecionar o modo beginner 
na tela de selegao do jogo. Na 
tela de senha você devera 
escrever PUTT. 


ULTIMO 

CHEFE 


DETONE 
O CARA DE 
ASTEROÏDE 

















































Se ligue nessa mei 


Participar dessa promogdo é moleza eabocanhar um 
Meqa Drive e muito outros prêmios, mais ainda! 


Para acabar de vez com os seus neurómos descolamos duas 
verquntas que sao uma verdadeira “vergonha . Se voce nao 
souber responder, desista. Videogame, definitivamente, 
ndQ é o seu forte! 






o nome do 
inimigo numero um 
do Sonic ? 


como se chama a 
filhinha de 
Fred Flintstones? 































promogao 





•ï? 

Mega Drive 


• l^aoSl.° 

Mini games 


•2?aoll? a 22.°ao61? 

Cartuchos para Master System Camisetas do Sonic e Alex Kid 



(LEI A COM ATi:\(AO) 


1. A “SUFERFROMOQAO CLUBE 
DO CHEFE - TEC TOY” é aberta a 
qualquer pessoa no território 
nacional, com excegao dos 
funcionarios das duas empresas 
patrocinadoras e de seus parentes 
diretos. 

2. Para facilitar basta preencher o 
cupom desta pagina, em letra de 
forma, com todos os dados 
solicitados. 

3. O sorteio dos prêmios sera feito 
entre os participantes que 
responderem corretamente as duas 


questöes da pagina anterior. 

4. Só poderao participar do sorteio 
os cupons postados até o dia 
04/06/92, valendo como comprovante 
o carimbo do correio. 

5. Os cupons deverao ser colocados 
em um envelope e remetidos para 
Nova Cultural Editorial Ltda, Caixa 
Postal 9442 - CEP 01051, Sao Paulo, 
frisando no lado externo do envelope: 
“CONCURSO CLUBE DO 
CHEFE/TEC TOY”. 

6. Só terao validade os cupons 
originais desta revista, nao sendo 


aceitas as reprodugöes em xerox. 

7. O sorteio sera realizado por uma 
comissao designada pela Nova 
Cultural Editorial Ltda. Os cupons 
que nao atenderem as condigöes 
basicas serao invalidados. 

8. A entrega dos prêmios sera fcita 
na sede da Nova Cultural Editorial 
Ltda, ou nos distribuidores da 
empresa, para os ganhadores de fora 
da Capital de Sao Paulo. 

9. Serao distribtudos no total, 61 
prêmios, como especificado no alto 
desta pégina. 


■■■«?: _ 

Endere^o: 


Cidade:- 

~ CEPï 

O nome do inimigo numero um do Sonic é _ 

O nome dafilhinha do Fred Flintstones é _ 






































Veja se você 
esta 

entre eles! 


1: Prêmio 

Mega Drive 

Mauricio C. Reis 
Salvador/BA 

2: Prêmio 

Master System 

Sérgio Luiz Figueiredo de Souza 
Sao Gon^alo/RJ 

3: oo 55 Prêmio 

Game Gear 

Yoshihisa Abe 
Santos/SP 

Alexandre G. da Silva 
Sao Paulo/SP 

Vander José Apolönio Gomes 
Belo Horizonte/MG 

6? ao 30: Prêmio 

Cartuchos Mega Drive 

Mauricio E. Femandes 
Sao Paulo/SP 
Tiago Pinheiro Teixeira 
Salvador/BA 

Luiz Claudio da Costa Pereira 
Aracajü(SE 

Marcos Paulo da Cunha 
Sao Paulo/SP 
Vitor Eduardo Bazzo 
Curitiba/PR 

Hélio de Castro Santos filho 

Contagem/MG 

Diego Monegatto Santoro 

Arujü(SP 

Jessé Aquino da Silva Morais 
Niterói/RJ 



Ricardo Jorge de Oliveira Maia 
Recife/PE 

Leandro Irineu Martins Pena 
Sao Paulo/SP 

Marcel Roberto Castanheira 
Curitiba/PR 
Clayton Lucas da Silva 
Sao José dos Campos/SP 
Leonardo M. Schade 
Porto Alegre/RS 
Leonardo Noguchi 
Niterói/RJ 

Aluizio Martins de Barros 
Recife/PE 
Marina Tacla Saad 
Campo Grande/MS 
Manoel Gavazza Neto 
Maceió(AL 

José Maria N. Oliveira Junior 
Sao Paulo/SP 
Darlan Silva Santos 
Brasilia/DF 

Nelson Gon^alves Junior 
Santos/SP 

Gabriel Franco de Campos 

Sao Paulo/SP 

Daniël Torres dos Reis 

Curitiba/PR 

Tony Jefferson V. Veras 

Rio de Janeiro/RJ 

Pablo Kossa Galli Vieira 

Goiania/GO 

Leandro Ferreira Vila^a 

Belo Horizonte/MG 

31 :ao 55 S Prêmio 

Cartuchos do Master System 

Alethea Maria C. S. Bernardo 
Belém/PA 

Silvia Maria da Costa Maia Lopes 

Rio de Janeiro/RJ 

Alexandre Teixeira 

Carazinho/RS 

Diego Joniö Borba Lins 

Joao Pessoa/PB 

Elizeu Leandro Gon^alves 

Sao Paulo/SP 

Luiz Carlos da Silva Santos 
Sao Gonsalo/RJ 
André Luis Citro Payao 
Sao José dos Campos/SP 
Gefferson Fabiano de O. Cabral 
Joinville/SC 

Arthur Henrique Pinto Lopes 
Belo Horizonte/MG 
Edson Portes 
Rio de Janeiro/RJ 
Deive Rodrigues 
Sao Paulo/SP 

Silvana Bueno da Silva , 
Lajeado/RS 


Otavio Okano Junior 
Ribeirao Preto/SP 
Rui Cunha Macedo Junior 
Belém/IA 

Saulo Guerra Crescêncio 
Recife/PE 
Gilberto G. Gomes 
Sao Paulo/SP 

Guilherme Augusto S. de Araüjo 
Belo Horizonte/MG 
Alexandre Stall 
Curitiba/PR 

Rodrigo Negreiros Andrade 
Salvador/BA 

Carlos Alberto dos Santos 
Santos/SP 

Luciano de Freitas Leivas 
Porto Alegre/RS 

Ricardo Porciüncula dos Santos Jr. 

Rio de Janeiro/RJ 

Evandro Evangelista R. de Souza 

Sao Paulo/SP 

Rodrigo de Barros Paes 

Maceió(AL 

Gustavo Lima Carvalho 
Curitiba/PR 

56: ao 80: Prêmio 

Cartuchos do Game Gear 

Felipe Lobo dos Santos 
Salvador/BA 
Michei Jalil Fauza 
Campi nas/SP 
DanianR. de Oliveira 
Curitiba/PR 

Marcio Hoglhammer Moreira 
Sao Paulo/SP 

Breno Augusto Ferreira Silva 
Belo Horizonte/MG 
Joao Henrique M. Sousa 
Goianai/GO 
Fabio Datt de Araüjo 
Santo André(SP 
Ozenilde F. Vasconcelos 
Sao Paulo/SP 

Giovani Brandao de Oliveira 

Fortaleza/CE 

Raphael Ferreira Crespo 

Rio de Janeiro/RJ 

Diogo Mendes Carvalho de Souza 

Perdöes/MG 

Marcio Leiva de Paula Pereira 

Sao Vicente/SP 

José R. dos Santos Junior 

Curitiba/PR 

Marcio Mancini Bannwart 
Sao paulo/SP 
Bruno Rezende Chuahy 
Goiania/GO 

Lucas Antonio de Melo Aleixo 
Belo Horizonte/MG 


Alan Tamer Vasques 
Macapü(AP 
Ricieri Campello 
Canoas/RS 

Vinicius Magalhaes de Oliveira 
Sao Joaquim da Barra/SP 
Claudnei Macedo de Jesus 
Rio de Janeiro/RJ 
Carlos Eduardo A.M. de Andrade 
Vila Velha/ES 

Bernardo Emmanuel de M. Lopes 
Sao Paulo/SP 

Renata Flüvia Peixoto Melo 
Berlo Horizonte/MG 
Gustavo Lages Godinho 
Rio de Janeiro/RJ 
Gustavo Minoru Shimizu 
Londrina/PR 

81:ao 100: Prêmio 

Minigames 

Alexandre F. Barbuino 
Sao Paulo/SP 

Carlos Eduardo B. N. de Almeid 
Recife/PE 

Alice Zarzur Natarangeli 
Porto Velho/RO 
Mauricio Oliveira Teixeira 
Belo Horizonte/MG 
Higino Francisco Bezerra Neto 
Sao Paulo/SP 

Bernardo Dornelles Martins 

Porto Alegre/RS 

Victor Arthur Vieira 

Rio de Janeiro/RJ 

Daniela de Nazaré T. de Barros 

Belém/PA 

Gutemberg Mota Silva 
Sao Paulo/SP 

Guilherme Alves Carvalho 
Brasflia/DF 

Rodrigo Gomes de Oliveira 
Fortaleza/CE 

Gustavao Fontes de Oliveira 

Lorena/SP 

Joel Sanches Junior 

Curitiba/PR 

Lourival Lobato Neto 

Belém/PA 

Bruno Rodrigues Lyra Pereira 
Rio de Janeiro/RJ 
Carlos Francisco Regis 
Santos/SP 

Willians Hirotoshi Matsuzawa 
Londrina/PR 

Jorge Martins Nascimento Juni 
Sao Luis/MA 

Roseli Aparecida dos Santos 
Sao Paulo/SP 
Fabricio Maciel Vieira 
Rio de Janeiro/RJ 


SUKRKOMOCid; 
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R: É a mais pura e cristalina 
verdade. O jogo dos Simpsons 
ja esta em eprom (protótipo 
de cartuchos) compativel com 
o sistema Sega. Devera estar 
a venda nosStates até o final 
deste ano. E ao que tudo 
indica, sera bem parecido 
com o de Arcade. O jogo esta 
sendo produzido por uma 
empresa bem conhecida aqui, 
a Flying Edge. 


O QUE VOCE NAO 
SOUBER, Q PR. SABEi 


É verdade que o Mega 
japonês é rftenos resistente que 
o Mega americano? E deve ser 
jogado no lixo quando 
estraga? 

Daniël Gustavo Broilo 
Caxias do Sul — RS 


Correm boatos de que o Mega 
CD-Rom da Tec Toy tera um 
sistema próprio e que sera 
incompattvel com os Mega 
CDs importados do Japao e 
Estados Unidos. 

Paulo Gallo 
Sao Paulo — SP 


R: Daniël, isto nao é verdade. 
O Mega japonês é identico ao 
Genesis americano. A unica 
diferenga entre eles é que o 
Genesis possui um 
processador que roda o 
software em inglês e o 
Megadrive, por sua vez, em 
japonês, o que nao da pró 
caracterizar resistência e 
durabilidade. O que acontece 
no Japao é que eles jogam 
tudo fora mesmo, nao 
mandam consertar, pois nao 
compensa. 


R: Grande!!! Paulao, você 
anda bem informado. Boatos 
correm de fórmula Indy 
mesmo. Apesar de toda 
polêmica criada por eles, 
você chégou bem perto. As 
nossas fonles na Tec Toy 
dizem que o Mega-CD 
nacional ou sera compativel 
com o sistema europeu ou 
tera um sistema próprio, qiJÉÉ 
só funcionara com QDs 
nacionais. Em todo caso, a 
Mega-questao-CD nao esta 
resolvida ainda. Fique ligado. 


Gostaria de saber quanto esta 
custando um Mega CD e 
quantos jogos ja estöo 
disponfveis pra ele até agora. 
Gostaria de saber também 
qual o jogo que vem inclufdo 
no Genesis americano. 

Marcio de Br ito Braga 
Manaus — AM 


R: Um Mega CD custa, nos 
States, cerca de 500 dólares < 
chega aqui por 800. É bom 
você saber que nem todos os 
Mega Drives e Genesis 
aceitam o Mega CD japonês 
que é o ünico langado até 
agora (e só roda CDs 
japoneses). Também foram 
lancados cinco jogos: Sol 
Feace, Ernest Evans, F.H.B., 
Heavy-Nova e Nostalgia, com 
previsao de mais dez a 
qualquer momento. O jogo 
incluido no Genesis é o 
famoso Sonic. 


Qual a diferenpa entre Game 
Genie e o Game Action 
Replay? 

José Augusto dos Anjos 
Guaruja — SP 


R: Os dois acessórios 
funcionam de forma idêntica. 
As diferengas sao a marca e 
a procedência. Eles facilitam 
os jogos de forma incnvel. O 
Game Action Replay nao 
funciona no Megq nacional e 
o Game Genie funciona em 
qualquer Mega. 


Gostaria que o Dr. Kissab 
contasse a verdade sobrè o 
que esta rolando sobre o 
lanpamento dqs Simpsons para 
o Mega. Ja que os direitos 
desse jogo sóo da Nintendo. 

Luiz Claudio de Azevedo 
3 Corapöes — MG 


MEGA GARANTIDO 


ESTILO EUROPEU 


MEGA CD 


GENIE E ACTION REPLAY 


SIMPSONS 













Especial Mega 




Fique em cima do primeiro 
degrau esperando-o. Quando 
ele estiver sobre você agarre-o 
e atire-o longe. Repita sempre 
a operagöo. 


agarre-o, atirando-o longe. 
Repita a operagöo. 


Power Stage: 

Detone a maquina de Power 
cola e pegue as latinhas 
esparramadas pelo chöo pa 
recuperar sua energia. 


ff sub-chefe: 


ff chefe: 

Comece destruindo a base em 
que ele se encontra. Fique 
entöo no meio da tela e 
quando ele pular sobre você, 











































3? sub-chefe: 

Permanepa na extremidade 
superior esquerda aguardando 
o inimigo. Depois basta 
arremessa-lo bem longe, vdrias 
vezes, até que ele morra. 


Dica: 

quando a nave passar sobre 
você, pule e agarre-a para 
destrui-la. 


Nöo ha nenhuma novidade 
nesta fase. Devemos tornar 
especial cuidado com o 
lutador de sumö que vem de 
cima. Agarre-o e lance-o bem 
longe. Aproveite para pegar 
lodos os itens da tela, levando 
em conta que eles podem 
fazer com que você ataque 
mais devagar. 


2? ehefe: 

Inicie atirando-o para o 
segundo andar e despa para 
o primeiro degrau indicado na 
foto. Depois é só golpea-lo 
sempre que ele estiver em 
cima de você. Repita a 
operapöo até o final. 


3? chefe: 

Para matar este chefe você 
podera levar algumas 
porradas, nöo se preocupe, é 
assim mesmo. Fique abaixado 
e sempre que ele se aproximar, 
agarre-o e atire-o bem longe. 
Repita a operapöo. 


Você nunca lutou na neve? 
Entöo chegou a sua vez. Você 
teró que passar por trés sub- 
chefes até encontrar o cheföo. 
Quanto ao resto nöo ha 
problemas, nem novidades. 


agarra-lo e atiró-lo 

ge- 


4? sub-chefe A: 

Fique em cima da rampa e do 
seu lado esquerdo. O sub- 
chefinho é meio boböo e vai 
ficar passeando embaixo de 
você; quando ele estiver de 
costas, ja passou por você e 
esta indo para a esquerda, 
agarre-o e lance-o longe. 
Repita a operapöo. 


Procure explorar a parte 
superior da tela pois podera 
encontrar ótimos itens para 
facilitar o combate. Lembre-se 
que os carros também 
poderöo ser lanpados contra 
os inimigos. 







































Estamos quase no final e como 
você ja deve ter sacado, o 
melhor ataque para qualquer 
o Grab com 


inimigo e 
langamento. 


5 o of On 

Quando ete estiver na teia 
suba na plataforma e quel 
com um chute. Quando el< 
descer permanega abaixc 
agarrando-o e langando-c 
seus ültimos suspiros. 


4 ? sub-chefe C: 

Atire sobre eles tudo o que 
estiver na parte superior da 
tela. Depois fique esperando 
que eles parem, pegue-os e 
arremesse-os bem longe, para 
toda a eternidade, amém. 

















































I 3r£vi^'> 


Chegamos a ültima fase do 
jogo e você vai delirar com o 
cenario do WORLD TRADE CENTER 


ULTIMO CHEFE 
Fique em qualquer lugar da 
tela chutando-o sem parar. 
Quando a sua energia acabar, 
ele se transforma num terrïvel 
monstro. Para mata-lo devemos 
ficar no canto inferior esquerdo 
da tela, abaixados, agarrando- 
o e langando-o até acabar 
com ele. 


Dica: 

Mate os dois homens-cobra 
com voadoras. 


6 ? sub-chefes 1, 2 e 3: 

Com os dois primeiros você 
deve ficar abaixado, 
arremessando-os. O terceiro 
deve ser atacado com voadoras. 





















































Fomos a lutaü! 
Spiderman contou 
com a colabora$ao 
da poderosa Equipe 
$G pra combater 
criminosos e 
facïnoras. Valeuü! 


fa sempre, e a meinor noru 
para treinar os movimentos. O 
aparelho possui dois botöes, 
um para pulo e outro para 
soco e af vöo as combinapöes: 
soco = soco 
soco + pulo = voadora 
pulo + soco + direcional = 
cipó de teia 

pulo + soco (teia attack) 
ficar paralelo + 2 vezes soco 
(arremessa o adversario) 

Use e abuse destas 
combinapöes. 


paralelo a ele e arremesse-< 
bem longe, se yocê pular 
levara um socao. 

Outra dica: se o gordao 
flexionar suas pernas, 
cuidadol! Ele atravessa a te 
rolando no chao. 


Os primeiros inimigos que 
aparecem söo bico. Basta 
ataca-los com voadoras, 
evitando que eles comecem a 
se amontoar. Para que isto nöo 
acontega, nöo avance demais 
a teia. 

Dica: o gordao do camlnhao 
nao oferece problemas, flque 


Chegamos aos primeiros 
chetes, com os quais as ■ 
voadoras nöo söo o melhor 
remédio. Tente o arremesso 
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adversórios e a sequência de 
socos que funcionam muito 
bem. 



O final do primeiro zoom é 
agora, quando os inimigos nos 
atacam com bumerangues 
bem afiados. 




Dica: ao deslocar-se de uma 
tela para a outra, pare um 
pouco para verificar se nao 
tem bumerangues vindo ai. 





Outra dica: o Venom retorna, 
mas basta ficar no andar 
superior ao dele, atirando sem 
parar, que você o detona. 


Bom, agora que você ja 
pegou o jeitao do jogo, vamos 
dar umas dlcas individuais de 
cada fase. Pró acabar o jogo, 
acho que irïamos precisar de 
mais umas cinco SG. Manera. 


Para matar Hobgoblin 

Fique no local que a foto 
indica esperando que ele 
passé sobre você. Na hora H 
detone o botao de ataque até 
acabar com a energia dele. 
Este é o ünico local onde os 
lasers do helicóptero nöo o 
atacam. 


Para matar Doctor Doom 

Tomé muito cuidado com a 
sua ginga, o melhor golpe 



aqui e agarrar o 
arremessando-o bem 
Todo cuidado é pouco quando 
ele estiver no chao, ele pode 
vir com tudo pró cima de 
você. 




Na fase dos Galöes 

Detone todos os galöes, se 
possfvel, pois além de melhorar 
a sua visibilidade, você 
conseguira alguns corapöes 
de energia para continuar a 
sua caqa. 


Tela embolada 

Se a tela estiver cheia de 
inimigos se aproximando por 
todos os lados, nöo se 
preocupe. Utilize o recurso 
cipóteia para fugir. 
Logicamente, este recurso 
gasta alguma energia, mas 
garanto que seró menos do 
que se você estivesse 
apanhando dos adversórios. 

25 
























































































Todos os chefes voltaröo a 
incomodar a cada fase que 
passa. Sendo assim, da 
segunda até a ültima aparigöo 
do Scorpion, devemos aborda- 
Ïrv noins diaaonais e entrar e*m 


O jogo é dificii mas nos 
vamos deixar você na möo, 
sem conhecer a tela final. 
Afinal, nós levamos apenas 
duas horinhas para termina-lo. 


attack para ai 
vez por todas. 





























NOSSO CORRESPONDENTE DA 
AS ÜUIMAS DA GALAXIA 


Revista de games na 
Imgua de Marcel Proust 


Pescaria nas aguas 
geladas da sua TV 


Soa estranho para quem nöo 
estó acostumado, mas é 
verdade. Jó existe uma revista 
de videogame escrita em 
franês. Chama-se (ninguém é de 
ferro) “Micro News" e cobre 
todos os sistemas. Sinta a barra 
no segunite trecho, de uma 
resenha de Fighting Masters: 

“Une jouabilité formidable 
donc et des techniques spéciales 
trés porléchées, que demander 
de plus”? Mais nada, uai. 


Você nöo precisa mais 
enfrentar as óguas geladas 
do Pócifico-norte para 
pescar um salmöo gostoso. 
Sega’s Creation promete 
langar ainda este ano no 
mercado americano um 
jogo de pescaria. As óguas 
estóo cheias de salmöes. A 
sua tarefa é fisga-los. 




golpes que acaba com todos 
os inimigos quase que de 
uma vez. Com o TRI-pad, você 
pode programar esta 
sequência de (até nove) 
golpes e cada vez que quiser 


usa-la novamente é só 
apertar um unico botöo. Ou 
seja, você economiza tempo 
e memória em situagöes que 
exigem rapidez de raciocmio. 
E tem mais: a sequência 
gravada pode ser repetida 
inümeras vezes em regime de 
rapid fire. É compattvel com o 
Mega Drive e o Super NES. 


É isso mesmo. O joystick TRI- 
Pad, da Triton Toys (EUA), grava 
as suas jogadas mais animais 
para reprodugöo tutura em 
situagöes de saia justa. 

Va mos logo a um exemplo. 
Suponhamos que você ta 
jogando Streets of Rage. 
Aqueles inimigos horrorosos 
comegam a brotar de todos 
os lados da tela... mulheres 
com chicotes e outros 
instrumentos terrïveis de 
tortura. Nöo tem mais polfcia. 
Tudo parece perdido. A morte 
se aproxima a passos largos. 
Mas de repente, você dó uma 
sequência inacreditóvel de 
























OS TÏTULOS NACIONAIS 
MAÏS BADALADOS 


AJUDE O POBRE 
FRED FLINTSTONE 
A ENFRENTAR 
VARIOS APUROS 
SEM PERDER O 
BOM HUMOR. 


Pró variar, Fred passa por 
varios apuros. Logo de infcio, o 
seu grande desafio é pintar urr 
enorme muro — de pedra, é 
claro — ao mesmo tempo que 
serve de baba para Pedrita. O 
lance é comepar pintando a 
parte de cima, pois Pedrita 
escapa do cercadinho e 
comega a rabiscar a parte de 
baixo. Olhe, nao é facil. Fred 


E ste é sem düvida o grande 
lanpamento da Tec Toy, um 
presente para a temporada de 
outono, digamos. 

Com a participapao de Fred 
Flintstone e dos demais 
personagens, Barney, Vilma, 
Beth e a sapequinha Pedrita, 
os famosos personagens pré- 
históricos de Hanna Barbera. 
Nesta aventura tem de tudo. 
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FICHA TECNICA 

Nome: 

Console: 

Modalidade: 

5 

N? de jogadores: 

N? de Fases: 

Fabricante: 

Capacidade: 


cada vez que ele passa por 
uma pedra, a roda se solta. 
Söo inümeras as vezes que é 
preciso parar o carro e trocar 
o pneu — de pedra também. 
Finalmente, Fred vai poder 
ralar o Barney no campeonato 
de boliche. Mas o strike ta 
diffcil de sair. Barney esta 
matando todas. A vida era 
meio besta mesmo naquela 


época. Ventava muito também, 
como você vai poder 
comprovar na ültima fase. O 
pobre Fred tem que resgatar 
aquele amorzinho da Pedrita 
que, imaginem só, subiu no 
alto de um edificio em 
construgao e esta correndo 
grande perigo. Vai dar o maior 
trabalho, vocês vao ver. 

Bom gente, nós jogamos e o 


tem que se desdobrar pró 
descer da escada, colocar a 
pestinha de volta no 
cercadinho e repintar o muro. 
Depois das tarefas domésticas, 
enfim o lazer. Fred tem que 
dirigir seu carro no maior pau 
para chegar em tempo de 
pegar o Boliche aberto. As ruas 
de Bedrock sao esburacadas e 



Desafio: 


Grafico: 


Som: 


Diversao: 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


93 

97 

93 

96 


cartucho é dificilimo, mas vale 
a pena. É super simpatico e 
divertido. Vocês vao penar, 
mas o que é a vida sem 
desafios, nao é? O som é legal,. 
fica tocando a müsica original 
do desenho, nossa velha 
conhecida. Os graficos sao 
geniais, o colorido e o desenho, 
qualidade Flanna Barbera.B 
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Capacidade: 


AS NOTAS 
DO CHEFE 




DA TEMPORADA 


E ste ja é um jogo de 
estratégia, um xadrez 
animado, digamos. Nele você 
é um deus poderoso que tem 
total controle sobre seus 
seguidores, podendo langar 
sobre suas terras, e mesmo 
sobre as do demönio, toda a 
sorte de intempéries. Apesar de 


ser um jogo de estratégia, 
você é quem vai pilotar o 
programa do comego ao firn, 
sendo este o ponto forte do 
cartucho. A grande pedida 
aqui é ser bastante populista 
ou seja, distribua aos 
seguidores os benetïcios que 
puder, tipo boas colheitas ou 


Oraffco 



















FICHA TECNICA 

Nome: 

Console: 

Modalidade: 

N? de jogadores: 

N? de Fases: 

Fabricante: 

Capacidade: 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


FICHA TÊCNICA 

Nome: 

Console: 

Modalidade: 


N? de artistas 
N? de Fases: 
Fabricante: 
Capacidade: 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


GG e de Arcade. É sair dando tiro, 
uma boa pedida para quem 
gosta de carts deste gênero. Mas 
nao se esquega de guardar seus 
misseis para inimigos mais 
pesados, tipo tanques. Para 
destruir alvos terrestres, você 
precisa voar de cabepa para 
baixo. O melhor jeito de se safar 
das cagas inimigas é o botdo D 
para cima e para baixo. 


Desafio: 


Grafico: 


elho conhecido de quem curte 
Arcade, Game Gear e Mega, o 
superaviao esta chegando agora 
para Master System. A versao 
Master lembra o jogo de Mega 
Drive mais do que as versöes de 


Diversao: 


um spray para efe.itos 
especiais. Na sua arte você 
pode modificar a vontade o 
visual e as locapöes de alguns 
heróis da Sega, entre eles, 
Sonic e Toe Jam & Earl. Nada 
impede também que você 
tenha suas próprias criapöes e 
criaturas, nos cenarios que 
imaginar e nas cores que mais 


A divinhem o que esta 
chegando no Brasil para 
Mega Drive? Entre os 
lanpamentos da Tec Toy, deve 
se destacar Art Alive. Lembram- 
se? É o primeiro programa de 
desenho, pintura e animagao 
para o Mega Drive. Munido de 


Desafio: 

70-90 

Grafico: 

_92 

Som: 
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joystick, você vira o maior curtir. É um cart pró viajar 


artista, podendo fazer qualquer mesmo e, principalmente, pró fotografar suas obras para a 

tipo de desenho na tela, pinta- estimular o artista que ha em posteridade Afinal você é um 

los e anima-los. Você conta você. Nöo esquepa de gravar artista eletrönico — e o cart 


com pincéis, borrachas, lapis e em videocassete ou mesmo de nao tem memória ■ 



















) Pato Donald acaba de descobrir 
im fantastico tesouro perdido 
> sabe que Joao Baf o de Onga 
ista de tocaia com seu bando 
Ie malfeitores tentando en 
xmtrar a chave da arca do 
)esouro antes dele. 

É me/hor o Joao se pre- 
oarar, porque para ficar 
mais rico que o Tio Pati- 
nhas, Donald vai en- 
frentar todos os peri- 
gos com ataques de 
desentupidores de pia. Quack! 
E embora ele nunca 
precise de ajuda 
(ha, ha, ha), seus 
sobrinhos Huguinho, 


Zezinho e Luizin 
vao ajudar. O qu 
Você também qi 
ajudar? Entao ven 
esta vai ser a mais j 
rigosa e atrapalhada ex 
digao de todos os temp 
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Joy 


Tallulah. E mu 
oufros personag 
entravam e sa 
ao sober 
ovenfuros. Até i 
um di 


quadrinhos que falava 
..Je Joy e seus Sticks 
heróis de plantao... 


Era uma vez uma história em 
do mundo do videogame, t 
(Chipsy e Big Bró) erom os 
Shimega Baitz atacava de 
vilao, com sua inseparavel 


uaqui pra 
frente tudo v 
ser diferente' 


J^°°fetodo„ C 

wundo dos 1 r'"’" 
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E foi assim que tudo veio abaixo. Nao se per- 
deu grande coisa. Apesar de redondo, o mun 
do é muito chato. Sooretudo as segundas-feirc 


era preeiso 
criar um mundo 
mais divertido. Mesmo que 
ficasse de cabe^a pra baixo. 


Um mundo incrïvel 
1^ Quem viver, 

vera! ^ 


REDACAO 

DA 

SUPER 

GAME 


JCHËFË 


...Até a 

próximi 
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Tudo que você precisa 
saber para jogar 
estes dois cartuchos 
de renome mundial. 


por Vic Violence 


O Objetivo da Violência 


O objetivo bósico do futebol 
americano é avanpar pelo 
campo até entrar no gol (end 
zone) adversario com a bola 
dominada. Cada vez que o 
fizer, o seu time marcara seis 
pontos (um touchdown) e 
ganhara o direito a um chute 


Para facilitar a vida de vocês, 
a SG oferece uma explicapöo 
das regras basicas do futebol 
gringo, bastante 
desconhecidas entre nós 
ainda, além de dar uma 
chave para criar passwords em 
Joe Montana II. 


OS TÏTULOS NACIONAIS 
MAÏS BADALADOS 
^ DA TEMPORADA 
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FICHA TECNICA 

Nome: 

Console: 

Modalidade: 

N? de jogadores: 

N? de Fases: 

Fabricante: 

Capacidade: 


» •• 1 I 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Ou, pode-se sair corrrendo 
com a bola dominada (run ou 
running play). Cada vez que 
um time comepar um ataque 
(offense), tem quatro tentativas 
para avanpar dez jardas (uma 
jarda é um pouco menos que 
um metro). Se o fizer, ganha um 
first-down, ou seja, mais 4 
tentativas. E assim vai, até 
marcar pontos ou perder a 
bola para a defesa (defense) 


do time adversario que, neste 
caso, passa para o ataque. 
Perde-se a bola para o time 
adversario quando o outro time 
consegue tirar a bola a forpa 
ou quando o time que esta no. 
ataque nöo consegue avanpaf 
dez jardas em quatro 
tentativas. É comum reservar a 
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que, certeiro, vale um ponto 
(extra point). 

Avanpa-se de duas maneiras 
basicas. O lanpador 
(quarterback) pode jogar a 
bola pelo ar para outro 
jogador mais adiante no 
campo (pass ou passing play) 


Desafio: 


Grafico: 


Diversao: 












J Indianapolis vs. N.Y. • National 
K Kansas City vs. N.Y. - National 
l Houston vs. N.Y. * National 
M Los Angeles-Amer. vs. N.Y. - National 
N Los Angeles-Nat. vs, L.A. American 
O Miami vs. N.Y. - National 
P Minnesota vs. Cincinnati 
Q New Orleans vs, Buffalo 
R New England vs. N.Y. • National 
S New York-Nat. vs. Cincinnati 
T New York-Amer. vs. N.Y. Nat. 

U Philadelphia vs. Kansas City 

V Phoenix vs. Cincinnati 

W Pittsburgh vs. N.Y. National 
X San Diego vs. N.Y. National 

Y Seattle vs. N.Y. National 

Z San Francisco vs. Seattle 
0 Tampa Bay vs. L.A. - American 
1 Washington vs. Cincinnati 


Na tela tïtulo escolha league game e depois password 
- 00 • XXXXAX (os sfmbolos 0 söo zeros). 

Este código acima é a password padröo para você 
escolher a fase que quiser. O 1° espapo em branco 
devera ser preenchido com a letra correspondente aos 
times que vöo se confrontar, e o 4? espapo em branco 
devera ser preenchido pela letra correspondente o 
semana desejada. 

Veja a iistagem de times e semanas abaixo: 


A Atlanta vs. Buttalo 
B Buttalo vs. N.Y. - National 
C Chicago vs. L.A. - American 
D Cincinnati vs, N.Y. - National 
E Cleveland vs, N.Y. - National 
F Dallas vs. L.A. • American 
G Denver vs N.Y. • National 
H Detroit vs. Cincinnati 
I Green Bay vs. Cincinnati 


B semana 1 
C semana 2 
D semana 3 
E semana 4 
F semana 5 
G semana 6 
H semana 7 
I semana 8 


FICHA TECNICA 

Nome: Joe Montana II 
Sporfs ïaik Football 
Console: Mega Drive 

Modalidade: Sspertes 
N? de jogadores: ; « 2 
N? de Fases: 

Fabricante: :-oia 
Capacidade: 

AS NOTAS 
DO CHEFE 


(deep ou bomb) é possïvi 
marcar seis pontos numa 
jogada. O mais comum, 
entanto, é misturar os pa: 
plays com as jogadas nc 
justamente para confund 
defesa do seu adversaric 
bom langador (quarterb< 
uma mistura de atleta cc 
técnico: nao só sabe fa* 
langamentos precisos, c< 
sabe montar uma esfrate 
de jogo capaz de confu 
adversario. □ 


quarta — e ültima — tentativa 
para um chute (punt) longo 
neste caso, para que o outro 
time receba a bola em 
posigao desfavoravel no campo. 


Taticas 


A maneira mais agressiva e 
arriscada de atacar no futebol 
americano é pelo ar. Quanto 
mais comprido o langamento, 
mais arriscado. Mas quando se 
acerta um passé comprido 


DA TEMPORADA 




Desafio: 


Grafico: 


Diversao: 


JOE MONTANA II 


Joe Montana ja é considerado 
um dos grandes langadores da 
história do futebol americano. 

Levou seu time, o San Francisco 49’s, a 
inümeros campeonatos. 




COMPUTER 


PLAVER X 


Aprenda a fazer passwords em Joe Montana II: 


J semana 1 
K semana 
L semana 
M semana 
N semana 
O semana 
P semana 
Q semana 
R playoffr 
$ playoffr 
T Sega Bo 


Por exer 
você qu 
jogarCh 
L.A. noS 
C00TXX) 


























OURO 


PRATA 


BRONZE 


Andersom Uns Nunes 
Salvador, BA 

MARVEL LAND (Mega) 


A( vai um super código 
“TRIDENT”. 


Alexandre T. Monteiro 
Sao Paulo, Capital 

PHANTASY STAR (Mega) 


Rodrigo Marqués Teixeira 
Goiania, GO 

MÖNICA NO CASTELO 
DO DRAGAO (Mega) 


Para encontrar os RED, BLUE, 
YELLOW e o GREEN card: va 
para a cidade de Piata, no 
canto superior esquerdo, des¬ 
pa contornando o laguinho 
(por fora da cidade) até en¬ 
contrar uma parte dela des- 
truida. Va para a esquerda e 
encontrara trés torres, entre 
na do meio. 


No jogo Mönica no Castelo 
do Dragöo, você conseguira 
acertar uma plataforma que 
esta acima da capacidade 
de pulo, basta fazer isto: fique 
embaixo desta plataforma e 
aperte o centro do controle 
até que ela fique “louca”, ou 
seja, tremendo. Aperte entao 
o botöo de pulo. 


André Gomes 
Söo Carlos, SP 

OUT RUN (Master) 


Para escutar as trés musicas 
do jogo, aperte o botöo 1 e 
quando aparecer o radio: 
(seta dir, seta esq, seta bai e 
seta cim) 


NOTA: você vai precisar fazer 
isto depois de ter matado 
"First Nei". 


Nelson de Castro Lima Filho 

Salvador, BA 

PRO WRESTLING (Master) 


Rodrigo Marchina Soares 
Sao Paulo, SP 

SPIDERMAN (Mega) 


Quando tor jogar contra o 
computador, escolha a pri- 
meira dupla e quando come- 
par, despa até ficar em linha 
reta com ela. Corra pró bater 
nela, derrube-a no lado es¬ 
querdo da tela e segure-a. 
Mesmo com a vida cheia, ela 
sera derrotada 


Para escolher fase em Spider- 
man coloque o cartucho Su¬ 
per Monaco GP, retire com o 
console ainda ligado, colo¬ 
que Spiderman e resete. Sele- 
cione as oppöes que vao 
aparecer com este sinal: !!!!. 
Quando o jogo comepar, ca- 
da vez que você apertar Start, 
A,C e C juntos, passara uma 
fase. Com esta dica você 
também aumenta seu Life, fa¬ 
zendo pausa e apertando: 
Botöo A — aumenta a teia; 
Botöo B — o Life; Botöo C — o 
Homem-aranha fica inven- 
cïvel temporariamente. 


Artur Afonso Barcelos 
Sete Lagoas, MG 

STRIDER (Master) 


Quando aparecer o logotipo 
SEGA proceda desta maneira 
para escolher fases: 2a. fase: 
segure e mantenha aperta- 
dos os comandos, o controle 
(seta cima) e os botöes 1 e 2. 
3a. fase: (seta baixo) e 1 e 2. 
4a. fase: (seta esq) el e 2. 5a. 
fase: (seta dir) 

e 1 e 2. 

OBS: os comandos devem 
permanecer apertados du- 
rante toda a operapao. 
































Nao foi facil! Mesmo com vasto conhecimento 
Shinobi, demos o sangue pra acabar. 


do universo 


Comece o jogo de modo 
seguro andando sempre 
abaixado para nao ser 
atingido. Nao esqueqa de 
matar todos os inimigos da tela 
pois alguns deles Ihe daröo 
poder. Quando houver um 
inimigo sobre uma plataforma, 
procure subir nela o mais 
distante possfvel, só assim você 
tera tempo habil para escapar 
de um possïvel shuriken. 


Situe-se na 3? janela, sem 
pular, sendo al? bola passara 
por cima de você. Evite a 
próxima com um salto, 
atirando ao mesmo tempo no 
cheföo. Repetir a operagöo até 
o firn. 


Continue andando abaixado 
para nao ser atingido. Uma 
boa técnica aqui é ficar 
escondido atras de um caixote 
e us,ar o seu fiel cöozinho. 
Cuidado com os adversarios 
especiais — aqueles que 
atacam com garrafas de fogo 
— o cao nao funciona com 
eles. 


Deixe que o trem se apro 
de você ao maximo, ele 
vai atropeló-lo e o mome 
exato de atingir o farol d 
é quando o canhöo ésta 
topo do seu movimento. I 
a operaqöo até derrota-l 


ESPECIAL MASTER 
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3? FASE 


BONUS STAGE 

Permanega no local indicado 
na tela atirando sem parar. 


Para pegqr o power indicado 
na feia comece pela 
plataformade c/ma e desga 
depois para pega-lo, suba 
rapidamente, mate o 
adversariq de c/ma e só 
depots venha para baixo. 

Èvite pular de üma plataforma 
d oü fra para naö cair no vdo, 
va sempré pór cima. 

3? chefe: 

Permanega abaixado, quando 
ele levantar o brago atire nele. 
Faga isso até o fim. 




Tomé muito cuidado com os 
jacarés, se quiser elimina-los 
fique abaixado e atirando. 




Dica: 

Pegue o power indicado na 
tela. Conté até 2 e solte a 
magia para encontrar o 
seguhdp power na plataforma 
superior. ÉHfljK 


Ultimo chefe: 


4? FASE 


Ainda permanega abaixado 
para escapar dos shurikens. 
Evite acertar os ninjas logo no 
comego da fase, senao eles 
matam você. Faga-os pular por 
cima da sua cabega e siga 
em frente. 



Fique na extremidade 
esquerda da tela atirando nos 
ninjas até acabar com eles. Ai 
nöo pense que o jogo acabou, 
ele se levanta munido de urn 
bastöo. Don’t worry, boy, fique 
em pé e quando ele se mover 
para pega-lo, abaixe e atire 
em suas pernas. 
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ais urn jogo naquela linha 
medieval de Golden Axe. 
Este é, entretanto, nitidamente 
de uma geragao posterior, é 
mais novo, com mais 
recursos, melhor elaborado 
Existiu um lugar 
conhecido por todos como o 
Reino de Mythgard. O lugar 


prosperava em paz até que 
apareceu por la, pela primeira 
vez, o Rei dos Demönios, 
conhecido por Jardine, o 
Louco. Ele liderava a Legiao do 


Mai que queria simpiesmei 
acabar com aquele reino 
próspero e pactfico. 

Os doze Mestres dos Elemei 
juntaram-se entao para 
com bate-los. Levantaram o 
povo para lutar contra os 
desfgneos maléficos do Rei 
Demönios. 





























2StöW> 


As forgas dos Mestres 
preparam-se para combater o 
mal apoiados pelo poder de 
uma espada sagrada. 

Os doze elementos 
combinados formavam varias 
magias que podiam ser 
usadas nas diferentes 
ocasiöes. A perspicacia 
durante o jogo todo consiste 
em você sacar exatamente 


esforgo necessario para 
terminar um jogo muito bem 
elaborado, cheio de desafios e 
perigos. A müsica, 
lembra temas medievais 
usando instrumentos que vao 
da flauta-doce ao rufar de 
tambores. Na categoria agao, 
os graficos aqui só perdem 
para Strider. 

Logo no primeiro mestre ja da 
pra ter uma idéia da 
trabalheira em que você se 
meteu. Ele aparece na forma 
de um tigre muito agil e para 


FICHA TËCNICA 

Nome: Jew 
Console: i 
Modalidade: Ajao 
N? de jogadores: 

N? de Fases: 

Fabricante: 

Capacidade: M/D 


qual a combinagao a ser 
usada em determinada 
ocasiao, ou diante de 
determinado desafio ou perigo. 
Você tem que ter vocagao pra 
alquimista e nao se 
embaralhar com as fórmulas. 

Ja viu né, o jogo tem muita 
agao, embora o tema seja 
tipico de RPG. Tem o estilao de 
um RPG e vai exigir de você o 


acabar com ele você tera que 
pular sobre o próprio, virar-se 
no sentido contrario, atirar e 
pular novamente. Daf é só 
repetir a operagao até acabar 
com ele. Este mestre dara a 
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Som: 


você o anel do elemento Terra 
que combinado com Agua ou 
Fogo, fornece diferentes tipos 
de tiros. A espada sagrada, 
lógico, é super poderosa. Seu 
golpe libera quatro bolinhas 
de cores diferentes. As bolinhas 
söo os quatro elementos que 
ela concentra e que formam 
uma espécie de campo de 
forqa.B 
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m lanqamento preciso na 
area para quem gosta de 
jogos de soccer e nao 
aguenta mais o nosso velho e 
bom Superfutebol. Em World 
Cup 92, você escolhe entre as 
selecöes de 24 pafses e quatro 
formaqöes taticas diferentes 
(4x4x3, etc.) e sai jogando 


JPNÖO 


FORMATION SELECT 
2P 


para passes curtos e outro 
para passes longos e chutes a 
gol. Você programa qual vai 
fazer o quê escolhendo 
“Options” na tela de 
apresentacao. Na defesa, o 


contra o computador ou um 
amigo. Pode-se jogar apenas 
uma partida ou uma Copa do 
Mundo inteira — em pleno 
1992. A perspectiva do jogador 
é sempre de cima, como 
numa transmissao de TV. No 
ataque, um dos botöes serve 























deixam qualquer adversario 
louco da vida. O goleiro 
funciona muito bem sozinho, 
mas pode ser controlado 
manualmente tambéra. 

World Cup 92 é mais facil que 
Superfutebol, uma vez que o 
computador trabalha muito a 
seu fa var, acertando passes e 
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criando jogadas bonitas. Mas 



FICHA TÊCNICA 

Nome: V 

Console: Sega Privé 

Modalidade: 

N? de jogadores: 

N? de Fases: 

Fabrlcante: 

Capacldade: 


AS NOTAS 
DO CHEFE 



existem sutilezas no programa 
que, conhecidas, podem 
melhorar o seu desempenho. 
No imcio e reinicio do jogo do 
cfrculo central do gramado, 
por exemplo, nunca saia para 
frente e sim para o lado ou 
para tras. Caso contrario, 
correra o risco de perder a 
bola. Nos escanteios, apertar o 
Direcional para cima junto 
com o B resulta em bicicleta. 
Para baixo, em peixinho. O 




jogo é bastante realista: seguir 
taticas de futebol verdadeiro, 
como jogar pelas pontas, 
triangulapao, etc. é sempre 
uma boa pedida. A escolha 
do time, no entanto, nao influi 
na capacidade dos jogadores. 
Os times do Japao ou dos EUA, 
por exemplo, sao töo bons 
quanto os do Brasil ou da 
Alemanha. World Cup 92 foi 
um grande sucesso na 
redaqao da SG. 
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Grafico: 


Som: 


Diversao: 


novamente. Deixo estas 
palavras para os que vi< 
depois de mim. Espero c 
sejam uteis para achar 
deste desolado lugar”. C 
é um dos mais difïceis c 
temporada, o som é de 
negra oom requintes de 
barulho amplificado de 


cabegas rachando, suj 
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E ste jogo é um RPG, mas com 
muita agöo, tipo 50%. O jogo 
ficou proibido durante muito 
tempo, nos EUA, devido as 
cenas de violência que 
contém, como explosöes de 
cabegas, decapitagöes, corte 
de pessoas ao meio, tudo bem 
"explfcito". Depois foi liberado 
com a condigöo de portar o 
selo de impróprio para 
menores de 16 anos e pessoas 
nervosas e impressionaveis. 

É mole? Logo na primeira fase 
você tem uma pequena 


amostra do que sera o jogo — 
aparece na tela o recado do 
mago Mordamir. Ele escreveu 
algumas notas para explicar os 
mistérios daquele sombrio 
labirinto: "espero que minhas 
descobertas sejam suficientes 
para ajudar a escapar das 
manhas deste labirinto 


FICHA TECNIC 


Nome: 

Console: Drive 

Modalidade: L-\è 
N? de jogadores: 

N? de Fases: 
Fabricante: L.ec-vrciitc 
Capacidade: avècc 














FICHA TÉCNICA 

Nome: icsek fo the Future 

Console: 

Modalidade: 

N? de jogadores: 1 
N? de Fases: 4 
Fabricante: 

Capacidade: ...©ga: 

AS NOTAS 
DO CHEFE 


SCOPE 
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caem, ha buracos fatais pelo 
caminho, söo perseguidos por 
cavaleiros, um inferno. Depois 
Doe ficou de ma vontade pra 
trocar a ferradura do cavalo 
do bandido. Trocou como a 
cara dele, a ferradura soltou, o 
cara caiu do cavalo e jurou o 
cienfista de morfe. Doe acaba 
sendo salvo por Martin, que 
desvia o tiro do pistoleiro 
jogando um prato, como 
freesbee, na möo dele. Depois 
tem de tudo o que tinha no 
oestediro ao alvo, perseguicöo 
em cima do trem e muita 
agitapao. 


have asotmep piece of pie 
y. P EASTVOOD 




cienfista Doe, Martin e a 
namoradinha estöo no 
velho oeste em pleno século 
19. Só que nöo conseguem 
voltar. A nopöo de combustfvel 
estava um pouco atrasada 
naquela época e nöo existe o 
dito cujo a disposipöo:ou seja, 
falta gasolina. Com a breca, 
fazer o que entöo? Sobreviver 
ja ta muito bom. Os heróis vöo 
enfrentar todos os perigos e 
todos os bandidos daquela 
época, com garbo e 
galhardia. Logo na primeira 
fase, Martin tem que salvar a 
namorada que estó 




despencando de um 
desfiladeiro numa oarropa sem 
os pavalos que deveriam puxa- 
la. Vopê deve estar aehando 
que mulher da um trabalhöo, 
né? Pois é, da. As pedras 
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mesmo ain 


nome e 


=ê vira 


contato para tentar corr 
a sua locadora prediletr 


nomina! e intransferivei. Tenh< 

tem com o seu console, 
joystick, cartuchos ou 
namorada. 
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★ Master System + 1 rite + 
Afarl Dlsmac + 2 *>as. coda 
uma com 2 jogos + lbo Ga¬ 
me com 2 fitas. Tra'ar com 
André, fone (011) 549 3946. 

★ Compuier Game pa- 
dröo Nintendo japonês, 4 
meses de uso. na calxa. Tra- 
tar com Cristiane, fone 
(0123) 31 7385. 

★ Game Boy as fitas: Bot¬ 
man, Super Mario Bros, Dou¬ 
blé Dragon e Tetris. LigBoy 
Mochila do GameBoy. Com 
Mauro Kury, Rua Assungöo, 
140Ï02. Rio de^anéiro — RJ, 
fone: (021) 246 9297 


Mega Drive. Tratar com Ar- 
naldo Martins Lourengo, fo¬ 
ne para recados: (011) 299 
3422 


M 




★ Fita Psycho Fox do Mas- 
fer. Tratar com Eduardo An- 
drade Diegues. Av. 27, n? 
265. Rio Clara SP. CEP13500. 


★ A fita Kenseiden e a pis- 
tola de Master System. Falar 
com Rodrigo Negreiros An- 
drade. Rua Cassilandro Bar¬ 
buda, 89204. Salvador — 
BA. Ou pelo fone: (071) 230 
6625 


★ Vórlos cartuchos de 1 e 
4 jogos para Atari, sensa- 
cionais. Tratar com Rogérlo. 
R.Pedro Gongalves V, n° 
216. Söo Paulo. SP. CEP 
03986. 


TROCO 


★ Top Game VG 8000 com 
3 fitas, F-1 Race, TopGun, 
F-15, adaptador de Ninten¬ 
do americano de 8 bits. Fa¬ 
lar com Marcelo. Rua Söo 
Basflio, 76. Brago do Norte — 
SC. CEP 88750. Ou pelo fone: 
(0486) 57 1438 


★ Nintendo americano 
Mario BrosDuck Hurt pistola 
3 cartuchos Turtles I, Kings of 
the Beach, Mission Impossi- 
ble. Todas as fitas possuem 
password! o dicas. Ltgaf 
para (0192) 54 4720, falar 
com Ricardó ou escrever 
para Rua Elvira Silva, 416. 
Campinas — SP. CEP 13093 


★ Phantom System, 5 fitas, 
sendo uma de pistola, pis¬ 
tola Laser Gun, Ferrorama 
XP 100,1 fita de Atari e 10 ti- 
mes de botöo de mesa. Tu- 
do por 1 Mega Drive. Aceito 
propostas. Com Eiber Zac- 
carezi. Rua Luis Saia, 264. 
Söo Paulo - SP. CEP 0566. 
Ou pelo fone: (011) 810 0571 




★ 2 fitas Karate Kid e F-15, 
na caixa, sistema Nintendo 
americano, Tratar com Luiz 
Carlos, fone: (0474) 22 5526 


★ Os seguintes cartuchos 
para Mega Drive: Quack 
Shot, Dino Land, Volei e Stri- 
der. Ótimo prego. Também 
entrego no interior via Se- 
dex. Com Pedro, fone: (0110) 
944 4929 


★ Master System II com 3 
meses de uso e 5 cartuchos: 
Sonic, Castle of lllusion, E- 
Swat, R. Type, After Burner. 
Ou troco por urn Mega Dri¬ 
ve e pago a diferenga. Li- 
gar para (011) 204 1911 e 
deixar seu telefone. Tratar 
com Mörcio. 


★ 4 cartuchos (Master), 
uma pistola semi-nova por 
2 cartuchos que nao sejam 
de pistola, nem Out Run, 
World Grand Prix e Super 
Futebol. Tratar com Rubens 
Antonio, fone: (033) 351 6486 

1 ' 




TECNOFAX 


NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
Hl TOP GAME 
ATARI CCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 


Prevos Especiais para oficina, 
revendedores e locadoras. 


• Assistência Técn ica 
Especializada em Video 
Games e Acessório 
Nacionais e Importados. 


• Transcodifica^ao de Super Nes/Super 
Famicom em 4 Horas. Neo Geo. 
Nintendo. Mega Drive, Genesis e Master 
Sistem em 2 Horas. Garantia de 1 ano. 


• Modificamos módubs de RF Super 
Famicom e Nintendo japonés para entrar 
em canal 3 em 2 Horas. 


• Destravamos Nintendo Americano 


• Temos modulador de RF para Mega Drive | 
japonês. transcoder Interno e Externo | 
para Video Games 


• Kits para limpeza de contatos 
de Video Games e Cartuchos 

• Adaptodores para cartuchos. 


v ATENDEMOS EM TODO 0 BRASIL VIA SEDEX § 


Tecnofax Comércio e 
Assistência Técnica Ltda. 

Rua Sta. Efigênia, 295 lPandar 
Cj. 114/115 CEP 01207 
Sèo Paulo - (SP) 


F.: (011)222-1471 
(Fone/Fax) 222 - 9083 


AUTORIZADA 

Belém/PA - AUtec Inf., Rua Joöo Balbi, 1186 - 
SI. 07 Tel.: (091)229-7353 
Feira de Santana/BA - Romaq, 

Rua Turquia, 297 Tel.: (075) 221-3963 
Söo Paulo/SP - Games e Games, 

Rua Guarani, 283 Tel.: (011) 227-3742 








★ Master System 15 fitas: Caixa Postai 302. Joinville — 
Black Belt, Astro Warrior, E- SC. CEP 89200 

Swat, Castle of lllusion, Su¬ 
per Cross, 1 rapid fire, 1 con- ★ 2 fitas para Master 

trole bom por Phantom System pela fita Phantasy 

System e 5 fitas que me in- Star. Minhas fitas söo: Jogos 

teresse. Tratar com o Eduar- de Veröo, Cloud Master, 

do. Rua dos Pinheiros, 241. Doublé Dragon, Black Belt, 

Curitiba — PR. CEP 82700 Super Cross e Afex Kidd in 

the Lost Stars, Wanted para 

★ Radio gravador Conti- pistola. As fitas têm manual 

nental, 2 decks estojo com e estöo nas caixas. Tratar 

14 fitas K-7 importadas e Su- com Rodrigo Guidi Peplau, 

pergame CCE VG 3000 com foné: (0482) 47 5117, Rua Da- 

10 jogos. Mais 1 joystick pro- ria Meirize Koerich, 238. Söo 

fissional Dynacom, ambos José — SC. CEP 88100 

em bom estado, por Mega 

Drive com o cartucho Alte- ★ Troco 1 Dynavision 3 
red Beast em bom estado. com entrada para cartu- 
Gefferson Fabiano Cabral, chos japoneses e america- 


★ Óculos e pistola para 
Master com 3 cartuchos, 


★ Mega Drive japonês, no- 
vo, na caixa, sem uso. Falar 
com Elenice, fone: (011)944 
4929 


r : : 




Missile Defense 3-D Recuse 




Mission e Shooting G. Se 
possïvel com alguém do 
Rio. Com Thiago, fone: (021) 


551 2183 




v, 


★ Bit System com duas fitas 
e adaptador ou troco por 


★ Vendo as fitas de Ninten¬ 
do compatlveis com Phan¬ 
tom e Nintendo japonês, 
Ghostbusters, Super Bike, 
Doublé Dragon I! (Dynavi¬ 
sion II) e Contra (CCE). Tratar 
com Jorge Fortin de Olivei- 
ra. Rua dos Pirineus, 17. Pire- 
nópolis — GO. CEP 72980 




Shoppins Game 

MDA • LOCACAO • CONSOLES INSTALADOS 
ANSCODIFICACAO • ASSISTÊNCIA TECNICA 

o Geo, Super NES, Mega Drive, Nintendo, Master 
,anchonefe 

lonés, game bag, luvas, adesivos 

Av. Ibirapuera, 3478 CEP 04028 Tel 


ANIVERSARIO - Sua festa no maior e mais bonito 
espa<;o gamemanxaco. 

Hot dog, batata chips, bolo, sorvete, refrigerante, 
brindes e presentes. E mais: consoles de ultima 
geragao para você e seus amigos jogarem. 


DPM A - Divisao de Projeto, Montagem e Assessoria 


(011) 61-9319 Sao Paulo 













Top Game VG 9000, com 2 
fitas, no rnTnimo. Se os leito- 
res da SG quiserem com- 
prar, fago prego camara- 
da. Tratar com André Luiz 
pelo fone: (091) 231 4277 


★ Uma (ita MERCS origi- 
nal.Com André Luis da Sil- 
va, fone: (010) 723 8683. Rua 
do Comércio, 2419. Franca 
- SP. CEP 14400 


gos: Alex Kidd in Mi 
World, Jogos de Vera 
lar com Milton ou Ro 
pelo fone: (011) 511 21! 
em carta para Rua M 
Akira Miura, 27. Sao Pa 
SP CEP 05777 


in Miracle World, Hang On, 
Safari Hunt na memória. Tra¬ 
tar com Junior, fones: (011) 
261 7870,831 4082,260 4787. 
Ou no enderego: Rua Ho- 
mero Salles, 260. Söo Paulo 
- SP. CEP 05126 


★ Urn Atari 2600 com 97 jo¬ 
gos' dois controles, tudo em 
ótimo estado de conserva- 
gao, por um Master System. 
Tratar com Kaio Rodrigo 
Chaves Santos. Rua Dona 
Sebastiana, 275. Vazante - 
MG. CEP 38780. Ou pelo fo¬ 
ne: (034) 813 0351 

★ Meu Master System com 
6 cartuchos (Futebol I e II, 
Jogos de Verdo, Thunder 
Blade, Alex Kidd in Miracle 
World, Black Belt), por um 


★ 12 jogos de Atari em óti¬ 
mo estado. Tratar com Gur 
Iherme. Rua 


★ Master System em 
estado com 1 pistola, 
(Golden Axe, R-Type, 
Cross, Doublé Dr< 
Great Basket, Choi 
Moonwalker, Time So 
Falar com Alexandre 
fone: (061) 577 2632, 
crever para: SHIN QL1 
3 casa 7. Brasilia — C 
71500 


★ Game Gear e a fita Sha- 
pes and Columns, NOVOS, 
sem uso, embalados na 
caixa. Rodrigo Maurer da 
Silva, Rua das Chacaras, 
464. Ijuf - RS. CEP 98700. Ou 
pelo fone: (055) 332 2953 


Cóndido 
Mendes, 236412. Rio de Ja- 
neiro — RJ. CEP 20241. Ou 
pelo fone (021) 221 6614 


★ Master System com 2 pis- 
tolas e 2 controles e mais as 
fitas: Mónica no Castelo do 
Dragöo, Castte of lllusion, 
Fantasy Zone the Maze, Sil- 
lion 2, Choplifter, Alex Kidd 


★ Master System II, novo, 
na caixa com 2 meses de 
uso. Acompanham os jo- 


VENDO OU TROCO 


VENDO 


LOCACAOE VENDAS 


CLUBE 

DÓ 

VIDEOGAME 


Enviamos via Sedex para todo o Bi 
Trazendo este anüncio, você ganto 
uma locagao gratis e concorre 
ao sorteio de um videogame. 


Rua Santos, 54 - Joinville - SC 
CEP: 89200 - tel.: (0474) 22-1058 


DIMENSA4 


aoiti: esse mesafio!!! 

LOCACAO E VENDAS 


(Nintendo ) 


EnTEBTPinmenT 

svsTem 








Rua da Consolacao, 2970 - CJ. 2 - CEP 01416 - Cerqueira César - Tel. 853-4535 - Sao Paulo 



um 















★ Meister System com 2 ★ Master System II com Ra- 

controles pistola rapid Tire pid Fire e trés 3 cartuchos 
os cartuchos: Rambo III e Vi- (Choplifter, Wonder Boy e 
gilante tudo na caixa, em Moonwalker) por um Mega 
ótimo estado, por 1 Mega Drive com um cartucho. Tra- 
Drive em bom estado, QUE tar com Marcos Vinicio 
NAO ESTEJA C0M OS CON- Duarte Junior, fone: (031) 921 

TROLES DETONADOS. Tratar 2511. 
com Fernando pelo fone: 

(011)4431984 : mm : | ESBS 1 


LQCACAO I VENDAS 

* 

(021) 719.2430 


722 4228. Ld. Cristo Rei, 133. ★ Phanton System, com os ★ Fitas do MegaDrive: E- 

Colatina — ES. CEP 29700 cartuchos Ghostbusters, Swat, Super Shinobi, Alten 

Doublé Dragon 3, Captain Storm, Last Battle, Super Mo- 

★ Master System II com pis- Comic, Pac-Man, tudo em naco GP e Golden Axe tl. 

tola, joystick tipo ASA, o jo- ótimo estado, por 1 Mega Martin A. Melis. Av. 31 de 

go Indiana Jones (novo) e Drive com 1 fita. Cartas pa- Margo.159. Itanhaém — SP. 

Deadle Angle, por Mega ra Maxwel Esteves. Rua No- CEP 11740 

Drive com 1 cartucho. Car- va Esperanga, 101 Pinhais — 

tas para Mateus Zorzanelli PB. CEP 83340 ★ A fita Sonic ou Quack 

Coelho. Caixa Postal 165, Shot ou Castle of lUusion. 

Cachoeirodeltapemirim — ★ Skate semi-novo e um Com Thiago, fone: (021) 239 

ES. CEP 29300 poster do jogo E-Swat por 5320 

um Mega Drive que esteja 

★ A fita NBA Lakers X Cel- funcionando, com 2 contro- 

tics do Mega Drive por ou- les e um jogo qualquer. Tra- 

tra fita do meu interesse. tar com Jean Santos Dou- 

Tratar com José Luiz Cerne kan Yahya, fone: (011) 32 

Jünior. Rua Eliziel AlvesCos- 6519. R. Major Quedinho, n? 2 i|u|i&SU3||j| 
ta, 446. Suzano — SP. Ou pe- 322-2007. Söo Paulo. SP. CEP a 

lo fone: (011) 477 5176 01050. r ' 


★ A fita Choplifter por Ras- 
tqn, Danan. Phantasy Star I, 
Indiana Jones. Sonic, Alex 
Kidd in High-Tech World, A.K. 
in Shinobs World, Ghost Hou¬ 
se, World Games ou Psychic 
World (tudo Vaster). Ou ven- 
do. Tratar cc~ Guilherme 
§epulcri Sa'c-oi,. fone: (027) 


sócio do Clube do Chefe e conhecer todos 
os conveniados pelo Clube . 


LOCADORAS CONVENIADAS AO "CLUBE DO CHEFE 




COMPRO 


Classificados 
- SUPERGAME 

Caixa Postal 9442 
Sóo Paulo, SP 
QEP 01051, tófe 


r-%r ' ^ 


DPV 


nr 


1 Power Video 
Locadora 


_ 


nos, 2 joysticks, 2 fitas, 2 
fones de ouvido, 1 cabo de 
RF, balum, 1 cabo de forga 
e manuais de instrupöes, tu¬ 
do na caixa, com 1 més de 
uso.por 1 Game Gear com 
1 ou mais fitas. Falar com 
Silvino, fone: (0473) 44 5273. 
Rua Mario Bento dos Passos, 
147. ItajaT - SC. CEP 88300 


DPV i DUAL POWER VIDEO LOCADORA) 

AL Söo Boa Vfertwo, 622 - fonseco - Niterói - 
Be x ,re - - CEP: 24120 - Tel.: (021] 719-2430 

DIMENSAO 

’.c aa Consaocóo, 2970 - Cj. 2 - Cerqueira César - 
Söc : - SP - CEP: 01416 - Tel.: (011) 853-4535 • 

SHOPPING GAME 

Ar. Ibircooe" 3478 - Moema - Sao Paulo - SP - 
CEP: 04028 - Te .: (011) 61-9319 

TECNOFAX 

Rua Sta. Efigênia, 295-1? ondor - Cjs. 114 e 115 - 

Sao Paulo - CEP: 01207 

Tel.: (011) 222-1471 e 222-9083 

CATV 

Rua Sta. Efigênia, 44 - Centra - Sao Paulo - SP - 
CEP: 07012-Tel.: (011) 229-5877 

GAMBLING GAMES 

Ruo Tucuma, 724 - Jd. Europa (SP) - Tel. (011) 210-8020 


AMAROSOM 

Rua Pamplona, 982 - Cerqueira César - Sao Paulo - SP - 
CEP: 01405 - Tel.: (011) 284-9644 ou 288-1900 

SHOPAUDIO & VIDEO 

Rua Gen. Glicério, 430 - Sto. André - SP - 
CEP:09015-Tel.: (011) 444-6055 

AUDIO STUDIO DE SOM 


matriz 


Rua Estados Unidos, 609 - Jd. Paulista - Sao Paulo - SP • 

CEP:01427-Tel.: (011) 887-3377 

nos shoppings 

Ibirapuera - bja 48/48 - A 

Center Norte - loja 230 

Morumbi - loja l6 setor 4 

S. Bemardo - bja 32 

Interlagos - bja 109 

Paulista - bja 229 
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Missóo 3 - segundo cheföo: fW 
ao seu lado e bata nele 
duas vezes. Corra para baixc 
da tela. Va para o lado 
oposto e bata nele mais du< 
vezes. Continue com o 
procedimento, que val levar 
• 30 a 40 golpes. ^ 


SHINOBI 
(Game Gear) 

Porto — robó: 
fique no canto 
esquerdo com o 
verde. Espere 
que ele ataque, 
se tor por baixo, 
dê um pulo duplo 
atirando shurikens. 
Repita o 

procedimento 

de 15 a 20 vezes. 


dragöo. 


ninja gaiden 

(Game Gear) 

Fase I - Chefe: tique em um 
ponto só enquanto balanga a 
espada. Quando conseguir 
acertar o chefe, bata pela 
esquerda e, em seguida, 
balance a espada para a 
direita. Acerte-o continuamente 
até que ele caia no chöo. 


PSYCHIC WORLD (Mastel 

Fase 5 - Dragöo de Gelo: 
fique embaixo do seu pescc 
para preparar as armas. Vo< 
deve usar o escudo. Troque 
arma pela arma de fogo e 

., r^nhpr.n < 













R-TYPE 
Master 
12 CRÊDITOS 


CHOPUFTER 

Master 

SELEQAO DE FASE 



Quando aparecer a contagem 
regressiva para o Continue, 
gire o Direcional duas vezes no 
sentido anti-horario para cada 
crédito. Dessa maneira você 
podera conseguir até 12 
c ré ditos. 


POPULOUS 

Mega 

SELEQAO DE MUNDOS 


Escolha New Game e espere o 
texto que se segue. Aperte 
entöo o botöo B. e D para 
cima e para baixo. Você vera 
nümeros e letras. Para escolher 
o mvel desejado, muitiplique o 
numero por 5. 



KENSEIDEN 

Master 

CONTINUE 


REPROORflMMED GAME © SEGA 1983 


Na tela de apresentaoao 
(primeiro helicoptero ), aperte 
o botao direcional para cima, 
para baixo, para a esquerda e 
para a direita juntamente com 
o botao 1 e ao aparecer o 
segundo helicoptero repita a 
operacöo. 


rfit* r 


Esta foi testada pelo Chefe: 
quando aparecer na tela 
aquele indefectïvel distico — 
GAME OVER — dé (seta cima) 
(seta acima), (seta baixo) e 
(seta baixo) e o botóo 1. 


GHOULS’N GHOSTS 
Mega 

SELE9AO DE FASE 


ZOOM 

Mega 

SELEpAO DE FASE 




Na tela de apresentapöo 
digite A e aperte o direcional 
para cima, para baixo, para 
esquerda e para a direita, até 
escutar o som de uma harpa, 
direcione para qualquer iado 
e aperte duas vezes o Start. 


Direcione duas vezes para 
cima, duas vezes para baixo, a 
esquerda, a direita. a 
esquerda. a direita, + os 
botöes A e B e você 
conseguira uma selepöo de 
fases especiai. 






KieORDiS 

ÜMSlLilRÖS 


Alter Bumer ... 
Altered Beest 
Black Belt ..._ 
Doublé Drago 
Moonwalke'.. 


13 . 572.900 

234.400 

. 999.900 

. 627.000 

. 21.020 

... 1 . 924.650 

. 996.400 

. 998.155 


. 30 . 213.110 
78403.000 

. 933.600 

... 1 . 791.041 
.. 1 . 965.300 

. 62.000 

. 3 . 365.400 
.. 2 . 513.640 
12 . 537.800 
... 1 . 114.100 

. 327.550 

.. 7 . 946.400 


Alter Bürner 2. 

Air Diver...... 

Batman... 

Gaiares... 

Ghouls'n Ghosts. 

Last Battle. 

Moonwalker. 

Phelios. 

The Revenge of Shinobi 

Shadow. Dancer. 

Strider.!. 

Thunder Force. 


The Ninja ~~ 
Pro Wrestlmg 


Rampage 


31 . 139.300 


R-Type _ 

Shinobi __ 

Space Hamer 3D 


1 . 128.500 


.. 1 . 165.750 
35 . 257.970 


Alter 5u"ïe* 
Assau * C~ 
Battle Ot* * 


19 . 569.910 

3 . 258.600 


After Burner II. 

Burning Force.. 

Fantasia... 

Ghouls’n Ghosts. 

Last Battle. 

Moonwalker. 

Phelios. 

Quack Shot. 

Shapes&Columns..• 

Strider. 

The Revenge of Shinobi 
The Secret of Shinobi.... 


33 . 403.060 

. 904.030 

, 6 . 270.060 
.. 1 . 050.400 


230.400 


999.500 


.. 9 . 999.999 
... 1 . 326.070 
.. 8 . 976.000 
99 . 999.999 

. 520.280 

10 . 108.400 
.. 3 . 027.000 


Shinofc 


9 . 999.950 


Phantasy Star (Master) 

Jogo terminado 


Pit Fighter (Mega) 

1 . 985.300 


Detone um jogo, 
mande uma foto e 
vire recordista 


Caue Femando Wailemann 
Sóc Paulo — SP 


Rodrigo Regacini 
Sao Paulo — SP 


Hang-On (Master) 

9 . 999.990 


Safari Hunter (Master) 

8 . 912.800 


Thunder Force li (Mega) 

9 . 999.990 


Equipe “ComiQhöo e Coqadinha 
Popos de Caldas — MG 


RECORDES 

AMERICANOS 


MASTER 


MEGA 


A galera ta 
mobilizada mesmo 
e na finalidade 
de bater todos os 
recordes nacionais 
ou internacionais. 

Mireeveja! 


RECORDES 

SUPERGAME 


, Htttt 


Chcc Ba _ 

9 . 999.950 

Fantas*» Zc~e 

99 . 663.700 

Ghouls- G*“cn 
Indiana x*‘*es__ 

10 . 024.300 
. 33.350 

Mónicc nc Care c 
Moonwa ; ce r 

:: Z cgöo . 261.340 

. 999.990 

Out Run_ 

57 . 726.500 

Psychic *rr z 

1 . 281.000 
















































































Desafiamos vocjê 
a ser muito maïs que 
lerado 
game. 


j Nao é só no videogame 
que /ocê precisa serfera. 

Agora você também pode 
ze- *ea na sala de aula. 

Znegou Brasil A/Z. 

_-z grande jogada pra 
wocê crrepiar nos trabalhos 
ze escola. 

| Sao 960 paginas 
que "azem todos os 
fcros marcantes da 
- stória, falam de 
3ecgrafia, Economia, 

Tecnologia, Ecologia e 
muircs ojtros assuntos ligados 
ao nosso pais. 

| Mos *'9 pra turma que você é realmente 
o dono de matéria. Comece com Brasil A/Z. Afinal quem é fera, é fera em tudo! 



-* £ 
rm* 

Laiousse 

Nas bancas. 


Cultural 










A Locadora Dos Feras 


OS MAÏS QUENTES LANgAMENTOS EM: 

Super Nes, Nintendo, Mega Drive, Sega Genesis', 
Game Gear, Game Boy, Master System e Famiepi. 

Venda de consoles, fitas e 
acessórios originais 

★ 

Fabricagao de arcades 

Assistência técnica 

★ 

Transcodifica^ao (garantia 2 anos) 

★ 

Enviamos para todo Brasil 
(via sedèx) 



✓ 

Rua Tucuma, 724 - Jd. Europa - Sao Paulo - Tel.: 210.8020 





